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PRESENTACION

Al momento de desarrollar un software, algunos programadores se basan en una
arquitectura de software, los cuales facilitan el disefio y la construccion del mismo
(Casanovas, 2004), estos permiten al conjunto de desarrolladores seguir una misma linea
de trabajo, enmarcando las formas de cémo se comportard el sistema en su
funcionamiento e interaccion con los usuarios.
Para los fines de este mddulo se trabajara en una programacion por tres capas: la capa de
presentacion o frontera, la capa de ldgica de negocio o control, y la capa de datos; las
cuales permite “avanzar de manera mas segura en el desarrollo, al ser dividida la
aplicacion general en varios modulos y capas que pueden ser tratados de manera
independiente y hasta en forma paralela” (Valle & Granados, 2007), esto conlleva a que
si existiesen cambios dentro del sistema, dichas actualizaciones se las realizara en menor
tiempo y menos engorroso.
Al finalizar este modulo, usted serd capaz de disefar aplicacion en arquitecturas de
software cuyo modelo cliente-servidor serd abordado bajo un enfoque de programacion
en tres capas; visto en tres unidades:

* Modelos y Arquitecturas de disefio de software, es una introduccion a la forma de

como delimitar y organizar la programacion
* Programacion por capas, aplicacion de dicha estructura y funciones, permite la
division y jerarquizacion de los accesos de cada nivel
e Reportes y ensamblado, una vez terminado el desarrollo de la aplicacion de

realizaran los respectivos reportes y ensamblado de la aplicacion.

MATERIA PRERREQUISITO
No aplica

MATERIA CORREQUISITO
No aplica

RESULTADOS DE APRENDIZAJE.

* Infiere en los principios de Arquitectura de Software

¢ Diferencia entre los elementos que sustentan un cliente y un servidor

*  Aplicacion y desarrollo de sesiones, aplicando el uso de la herramienta de
programacion visual basic .net

e  Desarrolla aplicacion aplicando la metodologia de Modelo por Capas

Sistemas cliente-servidor con .net
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UNIDAD 1: ARQUITECTURA DE SOFTWARE
1.1. Concepto

Una arquitectura de software permite la organizacion en la construccion de un software,
alinedndose bajo una interaccion de distintos componentes y que estos puedan ser
aplicados y modificados de forma eficaz y rapida; el estandar IEEE Std 1471-2000 indica
que “La Arquitectura de Software es la organizaciéon fundamental de un sistema
encarnada en sus componentes, las relaciones entre ellos y el ambiente y los principios
que orientan su disefio y evolucion” (Reynoso, 2004), por lo tanto, la misma provee de

una vision de cémo se iran desarrollando el sistema.

1.2. Diseiio
Para el disefio de la arquitectura del software podemos partir de:

v Escenarios que sean significativos para el proyecto
v' Plataforma en la que actuara el software
o Sistema operativo o Otros sistemas existentes
o SMBD o Etc.
v' A través de otras arquitecturas previas o patrones de disefio previamente
definidos por algiin estandar

Cada uno de estos aspectos pueden ser descritos por diagramas UML, tales como:

v" Casos de uso v" Subsistemas

v" De clases y componentes v Colaboraciones

1.3. Tipos de arquitecturas.

Las arquitecturas de software han evolucionado en el tiempo, mejorando su contexto de
interaccion entre los componentes que conforman el patron del disefio del software.

Figura 1. Evolucion de las arquitecturas de software

C/S Mejorada
*Légica de negocios en
BD

*(Clientes pesados, no

estandar.
*Conexiones dedicadas
alaBD.
* Mejoraen
rendimiento
*Alta administracion
*Baja escalabilidad
+Baja flexibilidad
*Baja portabilidad

Nota: Elaboracion propia a partir de (Universidad Simon Bolivar, 2007)
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Existen algunos tipos de arquitectura, dependiendo el tipo de patron que sugiere la
arquitectura tenemos:

v Cliente-Servidor v Interprete

v" Blackboard v" Orientado a servicios

v" Modelos entre capas

Cada uno de los modelos expuestos conllevan a un desarrollo de software, que permite
encontrara fallos de forma rdpida y que los cambios no requieran demasiado para su
aplicacion, (Casanovas, 2004) define que dichas arquitecturas tienen la responsabilidad

de:
v Definir los modulos modulos:
principales v Control y flujo de datos
v Definir las v Secuenciacion de la
responsabilidades que tendra informacion
cada uno de estos médulos v Protocolos de interaccion y
v Definir la interaccion que comunicacion
existira entre dichos v Ubicacion en el hardware

Cada uno de las responsabilidades expuesta conlleva a una vision de desarrollo con
distintos tipos de modelos.

1.4. Modelos de desarrollo de software

El modelo de desarrollo de software serd una representacion logica de la abstraccion de
los proceso que puedan tener ya sea un negocio desde cualquier enfoque empresarial
pequeiia, mediana, gran empresa o de economias popular y solidaria; la idea fundamental
es comprender el o los procesos que se vayan a automatizar; por ejemplo cuando se
construye un edificio o cualquier otra obra de construccion requiere de un modelo previo
a escala para tener una guia de como se llevara a cabo la obra, corregir errores o llevar u
orden especifico al momento de realizar dicha construccion.
Los mimos estan apoyados segun:
* Modelos con diferentes niveles de abstraccion, escritos en lenguajes bien
definidos.
¢ Definiciones de como un modelo se transforma en otro modelo mas
especifico.
e Herramientas de software que den soporte a la creacion de modelos y su
posterior transformacion.
Por lo antes expuesto, un modelo de desarrollo de software pude considerar distinto
modelos en su desarrollo ya sea estos desde la abstraccidon, requerimientos,

representacion, procesos, y en algunos caso generar otro modelo partiendo un anterior.

Sistemas cliente-servidor con .net
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1.4.1. Tipos de Modelos de desarrollo de software

Para determinar el tipo de modelo, en algunas ocasiones podemos ayudarnos
contestando las siguientes interrogantes (Pons y otros, 2010):

e Enqué parte del proceso de desarrollo de software es usado el modelo?

e Elmodelo es abstracto o es detallado?

¢ ;Qué sistema es descrito por el modelo?

¢ ;Esun modelo del negocio o es un modelo de software?

* ;Qu¢ aspectos del sistema son descritos por el modelo?

e Esun modelo de la estructura o es un modelo del comportamiento?

¢ Es un modelo orientado a una tecnologia especifica o es un modelo
independiente de la tecnologia?

A partir de su respuesta podemos tener:
Figura 1. Tipos Modelos de desarrollo de software

* Modelos de analisis, captura los requisistos esenciales del sistema
* Modelo de disefio, decisiones sobre el paradigma de desarrollo
* Modelo de Implementacion, describiendo como serd construido el

sistema
Mo de(ll(:ia?lgsdtgasctos b » Establece un nivel de abstraccion, representado por diagramas UML
Modelos de nego cio y *» Determina los procesos a automatizar del negocio
modelos de software = Establece el tipo de software que dara apoyo a los procesos del
negocio

Modelos estaticos (0
estructurale S) Y modelos * Determina la dindmica que estos ojetos despliegan dentro del
dinamicos Steleri

*» Establecida por un conjunto de objetos que constituye el sistema

Nota: Elaboracién propia a partir de (Pons y otros, 2010)

En cada uno delo modelos expuestos en la Figura 2, podemos indicar que comportamiento
estard dado en como se aborde cada aspecto del modelo, por ejemplo en un modelo en
proceso de desarrollo en primera instancia se establecen los requisitos esenciales del
sistema indistintamente de como se vaya a implementar; luego, indica si sera el sistema
orientado a objetos, por componentes u otro, por lo tanto, se conocerd que sistema

operativo o plataforma se utilizara para el desarrollo; asi como lo muestra la Figura 3 .

Sistemas cliente-servidor con .net



» AITEC Guia de estudio

Figura 2. Diferentes modelos a lo largo del proceso

Domain model, ervironment
; % %rgﬁx@a*"ﬂ# and Syslem regerements
PO P

f/, Dizegrama de andisis en UML

Anabsta
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Arquiteclo de Software / ] ‘

- br oo
AnaEstal Disenados ———
ﬁf i Modelods a
N
P i e
..... } i) r':.:.?'-:;.:u__"ﬁ—';:h_
i.\'.-:u::.:,*
Programador f Tester iy

Nota: Elaboracion (Pons y otros, 2010)

Por otro lado, en los modelos abstractos, podemos utilizar diagramas UML para su
visualizacién ejemplo tener un jerarquia de clases por un diagrama de clases y de esta
manera distinguir la implementacion de cada proceso abstraido, ver Figura 4

Figura 3. Jerarquia de Clases de un sistema dado
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Nota: Elaboracion propia
Si observamos la figura UML de la Figura 4, la misma se la puede desarrollar en

herramienta de desarrollo que puede ser pago como por ejemplo UModel

https://www.altova.com/es/umodel/download que permite interactuar con algunos

lenguajes de programacion

Sistemas cliente-servidor con .net
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Es importante destacar que el modelo que se escoja para el desarrollo del software,
dependera de las necesidades del cliente; el cual, para una mayor legibilidad, puede
expresarse con diagramas UML de distintos indoles dado que, “UML es una notacion de
modelado visual, que utiliza diagramas para mostrar distintos aspectos de un sistema”
(Fontela, 2011), de ésta forma expresaremos cada aspecto del desarrollo de nuestro
software segun sea el caso del tipo modelo de software que vamos a aplicar.

Figura 4. Influencia en los interesados del desarrollo del software.

Gerente de la compafiia Gerente de Usuario Ingeniero de Soporte

Cliente
Producto final

2 ' ‘

G

o
-~

(J

Comportamiento,

i Elementos erformance
Bajos costos, _ p 1 . ; o
ocupar pefsonal, atractivos, terminar  seguridag, Modificabilidad - gajqs coétos,
aumentar el Valor rapido, comparable confiabilidad, termingr rapido,
de los activos _ ala competentia. usabilidad sin mlichos
corporativos cafhbios

¢Como puedo hacer para que
el sistema tenga todo esto?

Arquitecto

Nota: Elaboracion propia a partir de (Barraza, Modelado y Diseiio de
Arquitectura de Software, 2013)
Al momento de establecer el alcance de la arquitectura de software, el mismo estard
influenciado por algunos actores que inciden en la composicion y elementos del disefo;
asi como también, el modelo a elegir en el desarrollo del software, ver Figura 2. Por eso es
importante minimizar el conflicto que entre todos los interesados, involucrando a todos y
cada uno, con una participacion activa, comprendiendo:

e Las restricciones reales del sistema

* Prioridades del sistema

* Decisiones de alcance y entrega
1.5. Proceso de modelado de Arquitectura de Software
Existen métodos y guias para la definicién de la arquitectura, muchos de los cuales se
focalizan en los requisitos funcionales u otros elementos al momento de realizar un

levantamiento de informacion, es posible crear una arquitectura basada en las necesidades

de atributos de calidad

Sistemas cliente-servidor con .net
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Figura 5. Proceso de modelado de arquitectura de software

*Req. Funcionales f Arquitectura _ [ +Prueba Manual
*Req. No *Responsabilidades *Prototipo
Funcionales Ie—

Nota: Elaboracion propia

1.5.1. Requerimientos de la arquitectura de software

De la Figura 6, se debe determinar los requerimientos del software, posterior se infiere en

las responsabilidades de los componentes del sistema y por ultimo determinar si existe

algin cambio por realizar u optimizar en la arquitectura del software.

Caso de estudio tomado de la tesis del Tnlgo. Jeffrey Palacios (Jeffrey, 2018) :

Consultorio de Fisioterapia “FisioSport”

El consultorio de Fisioterapia “FisioSport” tiene como fin ofrecer servicios de
tratamiento y recuperacion de pacientes que han sufrido de lesiones, esguinces,
contracturas y fracturas a través de la fisioterapia, el registro de estos pacientes se lo
redacta en un cuaderno, el cual provoca que se desgaste por la manipulacion y da lugar
a que los datos anotados se pierdan, asi mismo se lleva el proceso de seguimiento de
pacientes exponiendo que la informacion se pierda con el desgaste de dicho cuaderno,
al ser muchos pacientes este problema crece, si tomamos en cuenta que existen pacientes
que requieren de medicacion esto conlleva a que se trunque el proceso de recuperacion
de un paciente. O lo que es mas grave que se somete a la repeticion de algin
medicamento lo que seria grave en la evolucion de un paciente, esto hace visible que no
haya una forma organizada de almacenar la informacion de cada paciente, esto hace que
el almacenamiento de la informacion no sea eficiente.
El consultorio al tener varios afios en funcionamiento, resulta que la cantidad de papeles
donde se registran los datos de los pacientes, en volumen es muy extensa, el
almacenamiento de dichos documentos ha dado lugar a que se pierdan, se deterioren y
no se logra obtener un estimado de historias clinicas de los pacientes, lo que hace que
el almacenamiento no sea una tarea que posee al momento este consultorio.
Al finalizar el dia de trabajo, para obtener la cantidad de pacientes atendidos, se procede

a realizar el conteo manual y es ahi cuando al observar los registros se encuentran

Sistemas cliente-servidor con .net A
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inconsistencias de legibilidad o anotados en desorden, lo que indica una desorganizacioén

de como se lleva este proceso tan importante en un consultorio de fisioterapia.

Para dar inicio a nuestro proceso de modelado estableceremos los requerimientos

funcionales y no funcionales del software; por lo tanto:

.Qué seria un requerimiento de software?

Segun el glosario de ingenieros eléctricos y electronicos como “Una condicion o necesidad

de un usuario para resolver un problema o alcanzar un objetivo” (Hyderabad, 1998); es

decir, del caso expuesto estableceremos los aspectos que el usuario requiere y como el

software contribuira a la resolucion de dichas necesidades.

Antes de establecer el requerimiento funcional y no funcional del caso de estudio, es

importante determinar los elementos que principales que conlleva a un problema por

resolver, tales como:

No existe un seguimiento correcto del tratamiento que se le da al paciente
Verificar en cada consulta la medicacion que le ha brindado al paciente
Manejo engorroso del historial clinico del paciente

Estadistico de atencion realizadas en el consultorio en el dia

Por lo antes expuesto, ahora procederemos a determinar los requerimientos funcionales de

la propuesta:

Se registraran a los pacientes nuevos; y a su vez con su respectivo historial clinico
Se registraran las recetas con su respectivas posologia del paciente
Se asignaran citas posteriores en caso de que lo requiera el paciente

El sistema permitira solo a usuarios autorizados en sus acceso

Abhora se redactaran los requerimientos no funcionales del caso de estudio:

El sistema se implementara sobre el equipo actualmente utilizado
Su gestion de datos sera con el framework developer 4.5.2
Se requieren como proveedor de base de datos al conector .net de mysql 6.10.8

Se respaldaran los datos, por automatizacion de tareas

Una vez que se conocen los requerimientos funcionales y no funcionales del contexto que

se vaya a automatizar, ahora tendran que definirse los componentes que comprenderan la

arquitectura del software:

Sistemas cliente-servidor con .net
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Figura 6. Diserio de la arquitectura de un software

Responsabilidades
c/componente

Requerimientos Estilos y patrones Diseno

Nota: Elaboracion a partir de (Barraza, Modelado y Disefio de Arquitectura de Software,
2013)

Para delimitar de forma correcta la abstraccion del patron del que vamos a utilizar, que
para nuestro estudio sera el modelado cliente-servidor de tres capas; utilizaremos en
primera instancia un diagrama de actividad de los requerimientos planteados en el proyecto
a resolver identificando el flujo de los procesos que se automatizaran.

Figura 7. Diagrama de actividad de registro de pacientes e historial cinico

Usuario Sistema

Revisa existencia
del paciente
PR T Muestra el
-Daips vaiges | Hist. Climico

Z

Registra el Registro
paciente e Hist.
Clinico

Validacion
de datos

Usuario
Verifica

Datds validos

campos e

Guarda
enlaBD

ingresados

Remite a
Terapia
Fisica

—®

Nota: Elaboracion propia

En la Figura 8, podemos verificar el flujo del proceso del registro de los pacientes cuando
lleguen a la clinica; una vez que se establezcan los diagramas de actividad podemos
llevarnos una mejor perspectiva del desarrollo de la aplicacion; para que de ésta forma al
abstraer las realidades del modelo puedan ser representados para el timo de modelado que

vamos aplicar.

Sistemas cliente-servidor con .net —
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A continuacion, podemos observar en la Figura 9 el modelo de datos para la aplicacion que
se esta resolviendo como caso de estudio:

Figura 8. Modelado de datos del caso de estudio Fisioport

] datos_asistendiales ¥ ] paciente ¥
idhistorial Y ARCHAR(45) | idpaciente VARCHAR{E)
@ idpaciente VARCHAR(S) o VARCHAR(10) j medicacion v
mot_derivacion VARCHAR(255) ape VARCHAR(45) medicam ento VARCHAR(255)
» peso DECIMAL(S, 2) *nom YARCHAR(45)
> talla DECIMAL(5,2) T T e varcrar(es) 3 N ‘D;;:::HQ:I::R i
etnia VARCHAR({45) tel _conv VARCHAR(9) | »
med_actual VARCHAR(2) tel_mov VARCHAR(10) : ¥
esp_medicacion Y ARCHAR{255) | > estado VARCHAR(1) | |
> > | AR
! I
A 4
] tratamiento v ] detalle_tratamiento ¥
idsolicitud INT iddetalle INT
¥ idpaciente VARCHAR(6) @ idsolicitud INT
diagnostico V ARCHAR(255) f_registro DATE
descripcion VARCHAR(255) - hora_inicio TIME
tareas_asoc VARCHAR(255) hora_fin TIME
estado VARCHAR(1) observaciones YARCHAR(255)
> >

Nota: Elaboracion propia
Es importante destacar que el modelo fue pensado en base a la informacidn que se contaba
con la tesis del estudiante; es decir, que lo planteado en la Figura se trat6 que se aproxime

a la realidad de un fisioterapeuta, descargue aqui el modelo: https:/n9.cl/se39e7

Para terminar el disefio de la arquitectura de software se lo abordara en la unidad siguiente.

1.6. Modelo cliente-servidor

Es una forma distribuida de las distintas tareas que puede tener una aplicacion por parte de
un usuario especifico denominado cliente y proveedor de servicios denominado servidor,
(Marin, 2012) establece que un modelo cliente-servidor “la capacidad de proceso esta
repartida entre los clientes y los servidores,... la centralizacion de la gestion de la
informacion y la separacion de responsabilidades, lo que facilita y clarifica el disefo del
sistema”; por lo antes expuestos, el modelo estd basado en dos capas; sin embargo se
trabard en tres capas asi como lo muestra la Figura 10, enfocados al uso de la programacion
orientada a objetos.

Figura 9. Modelo Cliente-Servidor en tres capas (Vendrell, 2011)

Capa 1l Capa 2 Capa 3

vﬂi;‘_ﬂ i g a8 Modelo -1
Vista g %

ap. _—“ __‘ﬂmm[

1 i - il
B Base de datos

[
Vista

ap.

Nota: Elaboracion propia
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Es importante recalcar que existen diferentes formas para el desarrollo de una
programacion con servidores orientadas a objetos, ademads de varios frameworks, librerias
u otros que permiten un mejor desarrollo en este tipo de programacion; ademas de ser
independiente del origen de los datos ver Figura 10; a pesar de lo expuesto no
necesariamente debe estar en distintas maquinas sino mas bien su implementacion puede
estar en una misma maquina.

En estos tipos de modelos, para resolver inconvenientes que puedan suscitarse sistemas de
tipo heterogéneo y/o distribuido, para lo cual proveedores ofrecen interfaces de
programacion, ademas protocolos los cuales se denominan middleware.

Este servicio permite la interaccion entre distintas plataformas, (Herrera, 2004) menciona
que un middleware “es un servicio de proposito general que se ubica entre plataformas y
aplicaciones”, al ser un servicio maneja distintos protocoles que permiten ejecutar una
aplicaciéon en distintas plataformas; por lo tanto, permite la interoperabilidad uy

portabilidad de las aplicaciones.

ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR EN LA UNIDAD 1

1. Establezca mas requerimiento funcionales y no funcionales, para el caso de
estudio planteado desde la pagina 9

2. Diseiie los diagramas de actividad, faltantes segtin los requerimientos funcionales
que hayan establecido

3. Dado el siguiente link de consultas:

https://docs.microsoft.com/es-es/dotnet/framework/data/adonet/sql-

server-connection-pooling

Conteste las siguientes interrogantes:
v (Cudl es la funcion de agrupar conexiones?
v" Cuando de abre un grupo de conexiones, ;Qué objetos se agregan
al grupo?
v" Qué sucede cuando se tiene mas de 4 minutos de inactividad en el pool
(grupo) de conexiones?

v" (En qué momento se crea un pool de conexiones

. . . 14
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UNIDAD 2: MODELO SISTEMA CLIENTE - SERVIDOR DE
TRES CAPAS

2.1 Programacion orientada a objetos.

Antes de iniciar con el modelo de la unidad, se abordaran algunos aspectos que permitan
un mejor entendimiento en la creacion de dos capas especificas del modelado cliente-
servidor, que este caso es el de negocio y datos. Por lo antes expuestos, la programacion
orientada a objetos se caracteriza por crear una estructura de c6digo que esta compuesto
segtin (Blanco, 2002) por “un conjunto de procedimientos e informacidon que ejecutan
una serie de procesos destinados a resolver un grupo de tareas con un denominador

comun”, de los cuales serdn a accesibles siguiendo ciertas reglas para su utilizacion.

Dependiendo del desarrollador dichos procedimientos e informacion se crearan objetos
que provendran de una clase especifica, asi como lo muestra en la figura 11, la relacion
existente entre un objeto y una clase, seria que la clase vendria a ser como una plantilla
o molde de los cuales se crean cada objeto.

Figura 10. Relacion entre un objeto y una clase.

Clase

Especifica que
contiene el objeto

Es la abstraccion de
algo especifico

‘s L nan un trabajo
Agrupacion de codigo R
Puede derivarsea

otras clases

Nota: Elaboracion a partir de (Blanco, 2002)

Al momento de crear un objeto, lo que estamos realizando es la instancia de una clase, es
decir, que a partir de la clase se pueden crear un sin nimero de objetos y de ésta forma
utilizar las propiedades o métodos que se hayan establecido en la clase, segun la

conveniencia de la aplicacion.

Al momento de hablar de POO u OOP terminologia en inglés, las mismas cumplen con
ciertas caracteristicas que son: Abstraccion, Encapsulacion, Polimorfismo y Herencia, de

los cuales cada se caracteriza, seguin lo expuesto en la Figura 12.
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Figura 11. Caracteristicas de la programacion orientada a objetos.

Herencia

= Partiendo de una
clase base, padre
o superclase se
cTea una nueva

Abstraccion Encapsulacion Polimorfismo

» Identifica los * Separa la interfza *Bajo un mismo
aspectos del objetoy su nombre de
conceptuales del implementacién método de
objeto « Evita acceso no diferentes

= Abstrae la deseados al acciones
realidad de la codigo de la clase
automatizacion de
1a aplicacion

clase,
denominada clase
derivada

Nota: Elaboracion a partir de (Blanco, 2002)

Es importante que para que este catalogo de objetos que se vayan a utilizar, se establezca
una correcta clasificacion de la estructura de codigo; para que de esta forma se tenga un
mejor control de las clases de que se vayan a utilizar, dado que un objeto puede estar
formado por otro objeto segln las tareas que realizard cada uno. Al momento que se
disefian de forma correcta los mismos pueden ser reutilizados para un mismo proyecto y

otra aplicacion.

2.2 Arquitectura Légica en tres capas

La programacion en tres capas es una técnica, que partiendo del contexto de una
programacion orientada a objetos se organizan en tres capas:

e Presentacion o frontera,

e Logica de negocio o control, y

¢ De datos
Al ser una programacion que separa responsabilidades, y cada con ciertas funciones
especificas (Suarez, 2017); es decir, que cada uno realizaran distintas actividades o tareas
entre si, asi como lo muestra la Figura 13, donde se especifica las acciones que realiza
cada una y de esta forma organizaremos mejor nuestra programacion al establecer roles
en el disefio de la misma.

Figura 12. Desarrollo de software a tres capas.

Capa de Accesa a Datos:

Provee o de objetos anico que

os ieden aprovechar para
Capa de Légica de Negacio: lar iier clase de base de

Usuario

Es donde residen los procesos datos, sin importar de que tecnologia
propiamanta dichos de la aplicacion: el sea o quién sea el proveedor. Este.
Capa de Presentacion o manejo da ransaceiones, ganeracién de modalo de objelos es habitualments
Interfaz: listados . etc. Sus resullads i por el provaador de la
Recibe érdenes ¢ informacion san entregados a la capa de harramienta de dasarrolla.

del usuaria, solicita servicios a Presentacion.

a capa de Légica de Negocio, y

presenta los resultados de

Auewo al usuario.

Logica da Negodio Capa de Accesm a Dalos

Base da Dalos.

Nota: Elaborado por (Suarez, 2017)
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Como se puede apreciar en la Figura 13, la funcién principal de la capa de presentacion
o frontera, facilita la interaccidon que tendra el usuario con la aplicacion; por lo tanto, es
aquella interfaz que debe ser amigable y que cumpla con aspectos tales como lo menciona
(Vargas Del Valle & Maltés Granados , 2007):

¢ Debe solicitar informacion consistente

¢ No utilizar mas campos de lo necesario, claro y conciso

e Satisface los requerimientos del usuario

® Para cualquier validez de los datos, se debe comunicar con la capa de negocio
Para nuestro estudio vamos a crear una nueva soluciéon en un proyecto denominado
FisioSport del caso de estudio planteado en la unidad uno.

1. Dirijase a nuevo proyecto, en la categoria ofros tipos de proyectos, esto puede

variar un poco en relacion a la ubicacion, segln la instalacion y el programa que

haya predeterminado para visual studio; en la Figura 14 se podrd observar que

debe ubicar la opcion Solucion en blanco, escriba el nombre que corresponde el

proyecto en nuestro caso FisioSport.

Figura 13. Cuadro de dialogo para la creacion de un nuevo proyecto

Nuevo proyecte T X

b Reciente NETFramework 45~ Qrdenar por: Predeterminado B Buscar en la Plantillas instalado (Ctrl+E| O +
it m Solucién en blanca Soluciones de Visual Studit Jipux Soluciones de Visual Studio
4 Plantillas Crea una solucién vacia sin proyectos.
b Visual Basic
LightSwitch
b Otros lenguajes
4 Otros tipos de proyectos
Bxensibilidad
Instalacién e implementacién
Soluciones de Visual Studio
Proyectos de modelado
Ejemplos
] 3

b Enlinea

Nombre: [FisioSport ]

Ubicacion: C:\Usersherobles. AITEC\Documents\Visual Studio 2012\Projects -

Nombre de la solucin: Crear directorio para la solucién

[ Agregar al control de cédigo fuente

Nota: Elaboracion propia

2. Ahora agregaremos tres proyecto en nuestra solucion; dirijase al explorador de
soluciones y a través del mouse clic derecho y escoja la opcion de agregar un

nuevo proyvecto; asi como lo muestra la Figura 15, los proyectos los

denominaremos segun la metodologia de estudio de esta asignara: CapaDeDatps,

CapaDeNegocio, CapaDePresentacion.

. . . 17
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Figura 14. Opcion de agregar nuevos proyectos a la solucion en blanco

b FisicSpon - Microseft Visual Swdie Inicia ripido (Ctrl+ Q) P - & x

ARCHNO  EDMTAR  WER PROVECTO DEPURAR FQUIPD  SOL  HERRAMIENTAS PRUFBA ARQUTECTURA ANALZAR  VENTANA  AVUDA

> B <] > At - 1 m G €t pebg ]| A

* R

Buscar en el Explorador de soluciones (Ctrl+ ] P

b0 ‘FisioSpoit’ (0 prayeciosh

N hay controles utiizables en B Adminisuar paquetes NuGet,

este grupe. Arrasre un demento
2 estetertoy aprégueioal
cusdra de o

T Habiltar restauracit de paquetes NuGet
1 usva vists de Exploraddor de soluciones
Calcular mlricss de coigo

502l control de codiga fuente.

D Nuevo elemento.. CuteMayds+A | ®  Abeir carpeta en el Explorador de archivos
0 Hemento exsterte.. cuisd V) o oo,
‘@ Nueva carpesa de soluciones

Cuadre deher... | Bxplorador de r.. Esplorador de soluciones | Team Explorer

Lista de ermores

Nota: Elaboracion propia
Para los proyectos de capa de datos y negocio utilizaremos la opcion de biblioteca de

clases y el de presentacion como aplicacion de window forms; otra forma de agregar un

nuevo proyecto es como lo visualizamos en la Figura 16.

Figura 15. Opcion de agregar un nuevo proyecto en la solucion de visual studio

B FisicSport - Microsoft Visus! Studio Incia résida (Cxi+ ) p - 5 x

ARCHVO  EDTAR UER BROVECTD COMPILAR OERURAR COUFO SOL HIRRAMIENTAS PRUEDA ARQUITECTURA  AMALZAR VENTANA  AADA

B o prayesta.. ann - 1l WG b Dewg ||,
e i
T Deciracones
=
ana P
Mayiso 0
- ax
s
B8 s AL

Cusdra deber Brplocadorder.. 100% -
i e ameres

Nota: Elaboracion propia
Quedando el explorador de soluciones con los tres tipos de proyectos agregados, ver la

Figura 17.

Figura 16. Explorador de soluciones con los tres proyectos agregados

Explorador de soluciones * 0 x
@ o-aEm ¢ AR -
Buscar en el Explorador de soluciones (Ctrl+’) P~

fad Solucién ‘FisioSport' (3 proyectos)
4 CapaDeDatos
& My Project
P vB Classlvb
4 CapaDeNegocio
& My Project
P vB Classlvb
4 CapaDePresentacion
& My Project
w1 App.config
[ Formlwvb

Nota: Elaboracion propia
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Y por ultimo estableceremos como proyecto de inicio al proyecto que hace

referencia a la capa de presentacion, ver Figura 18

Figura 17. Permite que en la solucion creada se establezca el proyecto con el que inicia

la aplicacion

& Generar u@B o SRR -
Volver a generar rador de soluciones (Ctrl+) P-
Limpiar ioSport’ 3 proyectos)
€& Publicar... atos
Ejecutar andlisis de cédigo ‘i“
Establecer dmbito aqui <gocio
B Nueva vista de Explorador de soluciones

e codigo

8 ion Propiedades del proyecto

* Ve

& ecto CapaDePresentacion vbproj
Depurar > ecto C\Users\erobles AITEC\Documet

¥ Agregar solucion al control de codigo fuente...

¥ Cortar Ctrl+X.

£ Pegar Cirl+V.

X Quitar Supr

£ Cambiar nombre

Descargar el proyecto
€ Abrir carpeta en el Explorador de archivos
' #  Propiedades

At

Nota: Elaboracion propia

Otra forma de realizar dicha accion se tendria que ir al explorador de soluciones, clic

derecho y propiedades de la solucion, ver Figura 19.

Figura 18. Propiedades de una solucion

Pigines de propiedades de Solucién FisioSport’ ? X
D N/D dministrador de configuracién.
v Propiedades comunes Q) Seleccion actual

Proyecto de inicio

Propiedades de configuracién

®) Proyecto de inicio Gnico

CapaDeDatos ~

Proyecto Accion

CapaDeDatos Ninguna
CapaDeNegocio Ninguna
CapaDePresentacion Ninguna

e | [

Nota: Elaboracion propia

En el ambito de la capa de negocio o control, basicamente establecen las normas que

deben seguirse para la ejecucion correcta de la aplicacion, tales como (Vargas Del Valle

& Maltés Granados , 2007):

Estructura de los datos y objetos, para la manipulacion de los datos existentes
Procesa la informacidn ingresada en la capa de presentacion

Crea otros objetos segun la logica de la aplicacion

Se comunica con la capa de datos, para obtener informacion existente en la base

de datos

19
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Por ultimo tenemos a la capa de datos o persistencia, la cual realiza se encarga de las
distintas transacciones de la base de datos hacia la aplicacion y viceversa, considere que

interactua con la capa de negocio.

2.3 Instanciacion de clase

Al usar esta metodologia el proyecto podra ser llevado de forma ordenada bajo un
esquema de relaciones entre cada capa y como seran retornado los datos, ver Figura 20.

Figura 19. Metodologia de programacion en tres capas

Nota: Elaboracion propia
Para nuestro estudio, comenzaremos con la seccion de la capa de datos; el cual permitira
abordar la tematica planteada en esta unidad.

1. Cambiaremos el nombre del archivo de la clase, lo denominaremos conexion;

podremos hacer la ventana propiedades, previamente seleccionando la clase, ver

la Figura 21.
Figura 20. Ventana propiedades
Explorador de soluciones ~ o x
G e-a'm <> R R -
Buscar en el Explorador de soluciones (Ctri+") = -

4 [B] CapaDeDatos —
& My Project
4 [ CapaDeNegocio
& My Project
P wvB Classl.vb
4 [w] CapaDePresentacion
&~ My Project
¥ App.config
> [EB Forml.vb

Explorador de soluciones  Team Explorer
Propiedades - o X
Class1.vb Propiedades del archivo
= ED
Accién de compilaciéon Compilacién
Copiar en el directorio de re: No copiar
Espacic de nombres de la he
Herramienta personalizada
Nombre de archivo Class1l.vb

<
<

Ruta de acceso completa C:\Users\erobles. AITEC\Documer

Nota: Elaboracion propia
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2. Agregue al proyecto la referencia del proveedor de la base de datos, recuerde que

lo puede realizar haciendo clic derecho al proyecto y agregar referencia o también

la dicha opcioén la encontramos en la barra de menu provecto.

Figura 21. Opcion de como agregar una referencia a un proyecto

siones)

Buscar en el

RN

J iy Generar
Volver a generar
Limpiar
Ejecutar andlisis de codigo
Establecer dmbito aqui

B Mueva vista de Explorador de soluciones

Calcular métricas de cédigo
Dependencias del proyecto...
Orden de compilacién del proyecto...
Agregar

| Agregar referencia...

Explorador de solucianes s

co@ e-nanm FRR -

| Explorador de soluciones (Ctrl+) P

lF\sioSport' (3 proyectos) -

Project
hexon.vb
eNegocio
Project
sslvb
)ePresentacion
Project
p.config
mlvb
oluciones | Team Explorer

Propiedades del proyecto

Agregar referencia de servicio...

Nota: Elaboracion propia

3. Ahora en la clase, importemos la clases MySqlClient, ver Figura 23.

Figura 22. Formas de importa clases dentro de otras clases

Imports [

=IPublic € <alias de espacio de nombres> =

«» |<xmins >

{} CapaDeDatos
{} Microsoft

{} MySql <
{} System

End Clas

Nota: Elaboracion propia

Quedara de la siguiente forma I™Ports Mysql.Data.MySqlClient

4. Cree una funcién que devuelva una conexidn del proveedor de la bases de datos,
ver Figura 24

Figura 23. Codigo de conexion a una base de datos

Imports MySql.Data.MySqlClient
Public Class conexion
Private _conexion As
Public Function conectar() As
Lconexion = New MySqlConne
Return _conexion
End Function
End Class

Nota: Elaboracion propia

MySqlConnec

nnection
n("server=localhost;user id=eralro;port=33@8;password=admin;database=fisiosport™)

Es importante que recuerde que los datos que se proveen en la conexion
dependeran de lo establecido por el desarrollador.
Cabe recalcar que cuando estamos editando una clase, debemos establecer dos conceptos
importantes para la creacion de un objeto de basado en una clase que es (Blanco, 2002):

Figura 24. Tipos de codigo de una clase

* Es el cédigo existente dentro de la
clase

» Delimitado por Class.. End Class

Cddigo de clase

‘ Cdodigo cliente

Nota: Elaboracion propia

* Se lo utiliza cuando se crea un objeto

» Intanciar otro objeto partir de la
misma clase
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Al momento que de crear un objeto basado en una clase es a lo que denominamos
instanciacion de objetos basados en la clase, es como tener una plantilla y a partir de la
misma crear otros aspectos en el programa, ver Figura 25.

Figura 25. Instanciacion de un objeto a partir de una clase

Pt s
Clase Figura

Objeto Figural

Objeto Figura2 "|

Objeto Figura3
Wiz i

Nota: Elaboracion propia

De esta manera podemos hacer uso de las propiedades y/o métodos que declaren en 1
clase; inclusive podemos hacer uso de los objetos de tipo control y hacer uso de sus
propiedades y métodos a los que ellos tienen referencia.

Figura 26. Formas de instanciar un objeto a partir de una clase

Module Gensral

sub Main()
' declarar primerc la variable
' y después instanciar 1 ocbjeto
Dim loEmpleadol As Empleado
locEmpleadol = New Empleadol()

' declaracidn = instanciacicén simultinea
Dim loEmpleado? As MNew Empleado()

' declaracidn y posterior instanciacidén en

' la miama linea de cédigo

Dim loEmpleados &3 Empleado = New Empleado()
End sSub

End Module

Nota: Elaboracion propia

Como podemos observar en la Figura 27, se puede apreciar distintas formas de instanciar
un objeto y en cada uno de los ejemplos se puede notar el uso importante la de palabra
reservada New de esta forma podemos hacer uso de los miembros de la clase que estemos
instanciando sin ninglin inconveniente.

A continuacion, crearemos una clase de consultas en la capa de datos; por el momento
crearemos una funcidon que obtendra los datos del tratamiento que se le ha dado a un
paciente especifico; para crear la nueva clase observe la Figura 28, el cual indica la opcion

para la nueva clase; considere que debe estar dentro de la capa de datos.
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Figura 27. Agregar una nueva clase para un proyecto dado

-
ey T oOoM@ -0 Em o FfFRR -
T Buscar en el Explorador de soluciones (Ctrl>) p-
oy Generar n ‘FisioSport’ (3 proyectos) -
Volver a generar Daliatos
L My Project
s lconexion.vb
Ejecutar anilisis de cédigo |-acac

N

Establecer dmbito agui i~
R e soluciones | Team Explorer

@ Nueva vista de Explorador de soluciones
-8
Calcular métricas de codigo
os Propiedades del proyecto N
Dependencias del proyecto...
Orden d lacién del cto...
rden de compilacién del proyecto, | — P —
Agregar ' ‘O Nuevo elemento... Ctrl+ Mayts.+A
Agregar referencia... ‘0  Elemento existente... CerlsD
Agregar referencia de servicio... ‘@ Nueva carpeta
B Administrar paquetes NuGet... 48 Windows Forms...
#g  Ver diagrama de clases 11 Control de usuario...
£}  Establecer como proyecto de inicio ) Componente...
Depurar ' & Médulo..
W Agregar solucin al contral de eodigo fuente... Y Clase..
& Cortar Ct
S Pegar trleV
X Quitar Supr
b3

| Cambiar nombre
Descargar el proyecto

€*  Abrir carpeta en el Explorador de archivos

&  Propiedades Alt+Entrar

Nota: Elaboracion propia

A la clase creada se la denominara consultas, el cual, contendran las consultas requeridas
a la bases de tatos; agregue el codigo que se visualiza en la Figura 29, que tiene detallado
la programacion para requerir el tratamiento de un paciente.

Figura 28. Programacion que extrae los datos de un procedimiento almacenado en

MySql

Imports MySql.Data.MySqlClient 4 I .

[JPublic Class consultas | Recuerde que debe importar la referencia agregada ‘
Dim cn As New conexion
Dim datosT As MySqlDataA: T
Dim datosC As MySqlCommand Instancia la clase conexién creada l
Dim tablaDatos As DataTable

E Public Function obtieneTratamiento(id As String) As DataTable

Try Considerar que

nuestro modelo

datosC.CommandType = CommandType.StoredProcedure
datosC.Parameters.AddWithvalue("@id", id)

datosC = New MySqlCommand(“Tratamiento”, cn.conectar) }

datosT = New MySqlDataAdapter(datosC) existe un
tablaDatos = New DataTable .
datosT.Fill(tablaDatos) procedimiento
Return tablaDatos

Catch ex As Exception almacenado con
Throw ex

Finally dicho nombre

datosC.Dispose()
datosT.Dispose()
tablaDatos.Dispose()
cn.conectar.Dispose()
End Try
End Function
End Class

Nota: Elaboracion propia
Como se puede observar en la Figura 29, devolvera una tabla con la informacion del
procedimiento tratamiento, el mismo estard parametrizado con un id que corresponde al

codigo del paciente.

2.4 Miembros de una clase

Al momento de mencionar los miembros de una clase, estamos indicando basicamente
las propiedades y métodos que el mismo podria tener; sin embargo, estos aspectos
dependeran del programador de la clase; es decir, que una clase puede manipular la
informacion por un identificador o variable dentro de la clase, o podrias hacer uso de una

propiedad las cuales pueden ser de tipo:

23
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e [Lectura, retorna informacion de la clase hacia donde es llamado

e Escritura, almacena la informacidn con el uso de una variable para la propiedad
Las propiedades deben ser ambito publico y estar declarado como un procedimiento de
tipo property, como se puede observar en la Figura 30.

Figura 29. Declaracion de un propiedad, en una clase.

Public Class Empleado

' declarar una variable de propiedad
' para la propiedad Nombre
Private msNombre As String

' declarar el procedimiento Property
' para la propiedad Nombre
Public Property Nombre () As String

' blogue Get para devolver

' el valor de la propiedad

Get

Return msNombre
End Get

' blogque Set para asignar
' valor a la propiedad
Set (ByVal Value As String)
msNombre = Value
End set
End Property

End Class

Nota: Elaboracion a partir de (Blanco, 2002)

Podemos destacar que cuando se requiere que una clase devuelva un valor a través de sus
propiedades seglin el bloque expuesto en la Figura 30, el bloque Get retornara un valor
con el uso de la palabra reservada return y el bloque set se lo utilizara para guardar la
informacion dentro de la clase, ambos utilizan una variable privada solo para la clase, y
la misma serd la intermediaria para dar lectura o almacenamiento dentro de la clase.

Se pueden crear propiedades independiente de lectura y escritura de forma o ambas, ver
Figura 32; el trabajo de cada sera como se lo menciona y se hard uso delas palabras

reservadas Write y ReadOnly.

Para comprender mejor esta apartado continuaremos con el desarrollo de nuestro
ejercicio; en la capa negocio, la clase existente la denominaremos tratamiento; segin
nuestro el modelo de programacion se agregara como referencia a la capa de datos; la
misma forma como agregamos una referencia cualquiera a un proyecto, pero en este caso
sera de la misma solucion, ver la Figura 29.

Figura 30. Agregar a un proyecto la referencia de otro proyecto

[
CopaDeD
"D

Nota: Elaboracion propia

. . . 24
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Sistemas cliente-servidor con .net

Posteriormente agregaremos una clase denominada Paciente en la capa Negocio el cual
contendra propiedades que administren la informacion del paciente para nuestro modelo
o desarrollo del ejercicio, ver Figura 32 y ademas heredaremos a la clase tratamiento.

Figura 31. Declaracion de propiedades de la clase paciente

Imports CapaDeDatos

-Public Class Paciente Esta linea, permite la
Inherits Tratamiento

pin _id As String heredar los métodos y

Dim _apellidos As String . . .

Dim _nombres As String

Dim _cedula As String R

Dpim _direccion As String

Dim _convencional As String

Dim _movil As String

Dpim _datos As DataTable

Dim _consultas As New consultas

Public Property Codigo As String
Get

epresentan a las
variables de las

Return _id

End Get )
- set(value As string) Propiedad de lectura y
_id = value
_codigoP = value
End set
End Property

Public Writeonly Property Apellidos As String
o set(value As String)
_apellidos = value Propiedad sblo de
End Set

End Property
Public writeonly Property movil As String
Set(value As String)
_movil = value

End set
End Property

- Public Readonly Property Paciente As String

B Get . Propiedad sélo de lectura
Return _apellidos & " " & _nombres

End Get

End Property

Nota: Elaboracion propia

Continue con la declaracion de propiedades, para esta clase segin las variables
declaradas, con la ayuda de su docente; ademas agregue la siguiente funcion que permitird
mostrar el paciente y sus tratamiento, ver Figura 33.

Figura 32. Busqueda del paciente solicitado

Public Function buscar() As Boolean
_datos = New DataTable
_datos = _consultas.obtieneDatos{_id)
If _datos.Rows.Count <> @ Then
_apellidos = _datos.Rows(@).Item(2).To5tring
_nombres = _datos.Rows(@).Item(3).To5tring
Return True
Else
Return False
End If
End Function

Nota: Elaboracion propia

En su programacion le saldra un error, debido a que no tiene declarado la en la clase
consulta de la capa de datos, el método obtieneDatos, para tal accion vea la Figura 34 el
cual hace referencia a otros métodos que utilizaremos en nuestra aplicacion.

Figura 33. Métodos para la obtencion de los datos de un paciente y sus medicamentos

FOTILC FunctLon
ary

T EERING) AT DRTETISIE

dBRGET = diew Ny3al0e “eelect * froa paciente ahere idpacientes' & id & °'7, cn.consctar)

Return
Crten ex As Fuception
Return Nathing
Thow e
FanslL
datas.oispsae()
teslaDatos Disgose()
en. conectar. Dispase(}
£nd Try
End Function
Publi function sbEienciedieanentas(ayval 18 &3 Inseger) A3 DataTnle
Try

038057 = New MySQIDAtBATIPTEr(*SEIECt MaLCOmEnto, Posologtn Fron mEcicomento_p were 1d50licITuI" & 10, cn.conectar)
toblaGotas = New DataTanle
datosT,Fil1(tabladatos)
etuFn tanlabstos
€ateh ex As Exception
IhrN e

datasT.olsoose()
ranlanates.oLsposa()
cn.coneetar,pisposel)

Eng Function

Nota: Elaboracion propia
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Agregue una clase denominada Medicamentos, y posteriormente adaptaremos la clase
tratamiento con otras propiedades que se detallan en la Figura 36; que de forma adicional
hereda la clase medicamentos. Antes de ir a la clase tratamiento veamos las propiedades

y métodos que tendra la clase medicamentos, ver Figura 35, el cual contendra el cddigo

requerido para lo que estamos realizando.

Guia de estudio

Figura 34. Codigo que obtiene los medicamentos de un paciente dado

Imports CapaDeDatos

Public Class Medicamentos
Dim _medicamentos As DataTable
Dim _consulta As New consultas
Protected idSolicitudMed As Integer

Public ReadOnly Property Medicamento As DataTable

Get
_medicamentos = Mew DataTable
_medicamentos = _consulta.obtieneMedicamentos( idSolicitudMed)
Return _medicamentos
End Get
End Property
End Class

Nota: Elaboracion propia

Como se puede observar en la Figura 36, en la clase tratamiento tenemos una variable
protegida, con la finalidad de obtener la informacion del cddigo del paciente; recuerde
que el ambito de variables se caracterizan por el nivel de acceso que pueden tener
(Microsoft, 2018), mas informacion dar clic aqui https://docs.microsoft.com/en-

us/dotnet/visual-basic/programming-guide/language-features/declared-elements/access-

levels donde podremos observar el nivel de acceso que se le otorga a una variable, método

o cualquier otro objetos declarado dentro de una clase, modulo, etc.

Figura 35. Cddigo que obtiene la informacion de un tratamiento

Imports CapaDeDatos
[EPublic Class Tratamiento
Dim _consulta As New consultas la referencia agregada
Dim datos As DataTable
Dim _diagnostico As String
Dim _descripcion As String
Dim _tarea As String
Dim _fecha As Date
Dim _horalInicio As DateTime
Dim _horaFin As DateTime
Dim _observaciones As String
Dim _tratamiento As DataTable

Recuerde que debe importar

Protected _codigoP As String <« { Variable protegida
E) Public Property Diagnostico As String
E] Get
Return _diagnostico
End Get
= Set(value As String)
_diagnostico = value
End Set

End Property
=] Public Property Descripcion As String

=] Get
Return _descripcion
End Get
= Set(value As String)
_descripcion = value
End Set

End Property

Nota: Elaboracion propia

Finalmente, para aplicar las clases y métodos que hemos desarrollado en los anteriores

aparatos de este modulo; disefiaremos en la capa de presentaciéon un formulario que

alimente y visualice la informacion requerida para nuestro ejemplo planteado.

Sistemas cliente-servidor con .net
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Guiese por la lustracion 37, para el disefio de su formulario los nombres de los controles
y demads, usted en conjunto con su profesor establezcan los mismos.

Figura 36. Formulario que muestra la informacion de un paciente dado

o' Tratamiento del Paciente || wE
WdelPacerte | | Q o
| @

Apeliidos y nombres |

Tratamientos Realizados

Medicamento Aplicados

Nota: Elaboracion propia

Una vez disenado el formulario en la capa presentacion, verifique el codigo que
contendrd, considerando que hay dos eventos a programar:

¢ El botén que mostrara el paciente y su tratamiento

® Y la grilla que mostrara el medicamento segun el tratamiento realizado
Vea la Figura 38, y guiese con lo indicado.

Figura 37. Codigo que visualiza la informacion del caso de estudio planteado

Imports CapaDeNegocio
£ Public Class Trmtratamiento
Dim paciente As New Paciente
Private Sub btnBuscar_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles btnBuscar.Click
Ppaciente.Codigo - txtid,Text
If paciznte.buscar Then
txtpaciente. Text = paciente.Paciente
dtgTratamiente.DataSource = paciente.Tratamiente
dtgTratamiente.Colunns(@) . Wisible = False
dtgTratamiente.Columns(l) . Visible = False
Else
MsgBox("Codigo no existe...")
End If

End Sub

= Private Sub dtgTratamiente_CellContentClick(sender As Object; e As DataGridViewCellEventirgs)
paciente.Solicitud = dtgTratamiento.Iten(@, e.RAowIndex).Value
dtgnedicamentos.DataScurce = Nothing
dtgnedicamentos.DataScurce = paciente.Medicamento

| End Sub

End Class

Nota: Elaboracion propia

Recuerde que en la capa de presentacion, debe importar a la capa negocio, segun el

modelo planteado en nuestro apartado.
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ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR EN LA UNIDAD 2

1. Dado el siguiente enlace:https://docs.microsoft.com/es-es/dotnet/visual-

basic/programming-guide/concepts/object-oriented-programming

o Determine lo siguiente:
= ;Cudl es la diferencia entre el uso de una interfaz y aplicar
herencia?
= ;Como se aplicaria la encapsulacion dentro de un
proyecto dado?
= ;Cudles son los ambitos que puede tener un reemplazo de

miembros en la herencia?

2. Redacte como funciona un modelo de N-capas; link recomendado:

https://s3.amazonaws.com/academia.edu.documents/40842810/a07v7n2.pdf?AWSAcce
ssKeyld=AKIAIWOWYYGZ2Y53UL3A&Expires=1555020930&Signature=9ymQS|1
S8GOMSB8hRDGF6DburAHTujU%3D&response-content-

disposition=inline%3B%?20filename%3DProgramacion_por_capas.pdf

3. Disefie un menu para el caso de estudio propuesto y agregue ventanas tales
como:

o Insercidon de un nuevo paciente

o Disefie fechas de citas posteriores

o Llamado al formulario creado en el mddulo, Tratamiento

o Establezca las validaciones entrantes y saliente seglin sea el caso

del proyecto planteado

Sistemas cliente-servidor con .net -
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UNIDAD 3: REPORTES Y EMPAQUETADO
3.1.Conjunto de datos

Para el inicio de esta unidad tenemos que considerar algunos elementos en el disefio del
reporte previamente, en este caso el conjunto de datos; hay que comprender que el mismo
permite la administracion de los datos, denominado CRUD, sin que esté conectado a las

bases de datos; debido a que los mismos se encuentran en memoria (Microsoft, 2018).

Para nuestro proyecto, lo agregaremos en la capa de presentacion, pata esto observe la
Figura 39, el cual indica como agregar el conjunto de datos.

Figura 38. Agrega un nuevo elemento, conjunto de datos
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Lifedts g = G Publicar... ct

Ppelicos y nombres l | E Eocutar andbsis de e bdige Tg o

T T Establecer dmkita aqui v

[ Hueva vists de Explorador de soluziones nes Team Esplarer
Calcularmétricasdecddign ™ b 3 x
Dependencias del proyects-. I Propedades del proyec =

Oriler de compilacicin el proyecio.,
Mecicamentn Aot i i

‘D buevo elemerto. . Cie hayis =4 Agiegar * fto CapeDedresentacion vbp)
‘0 Bemento sisere.. Cile D Agreger seferencia... to Co\Usersterciies AITECY
@ Husa carpeta Agrega referercia de servicio...

R Wirdows Forms., B Administear paguetes Mute:.

8 Control de usuario.- #5  Ver diagrama de cases

1 Campanerte... #  Esteblecer como proyects de nide

B sl Depurer 3

% Clik.. Fi  Agwger sabaciin & cantral de cédiga N,

Nota: Elaboracion propia

De alli saldrd una ventana de dialogo de insercion de elementos, nos dirigimos a la

categoria datos de alli escogemos conjunto de datos, la denominaremos CDatos, observe

la Figura 40.

Figura 39. Cuadro de didlogo que agrega elementos a proyectos en visual estudio
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Nota: Elaboracion propia
Una vez agregado el conjunto de datos, se abre un espacio de disefiador de dataset, el cual
podemos agregar los objetos que mantendra en memoria la informacién que se requiera,

los cuales estan en el cuadro de herramienta, ver Figura 41.
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Sistemas cliente-servidor con .net



» AITEC Guia de estudio

Figura 40. Objetos del diseriador de dataset

Cuadro de herramientas = v I X

Busqueda en el Cuadro de her 2 -
4 DataSet

Puntero

DataTable

Cuery

Relation

TableAdapter

oy @

Nota: Elaboracion propia

Para nuestro caso se agregaran DataTable y agregaremos los campos que seran requeridos
para nuestro reporte; es importante que los campos agregados dependeran de lo que
planteamos en nuestro proyecto. Ademas, se debe colocar el nombre de cada campo
segun lo establecido en la tabla o vista del modelo que dispongamos; es nuestro ejemplo
vamos a imprimir el historial médico de un paciente dado, utilice la vista de nuestro
modelo estudiado, el cual se denomina historial paciente; para ir insertando los campos
al datatable, podemos observar la Figura 42, es importante que el nombre de cada campo
sea igual al descrito en la vista del ejercicio propuesto.

Figura 42. Pasos para agregar un campo a un DataTable, en el espacio de un conjunto

de datos en visual basic

[T

| e
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B Propedidn e Ctrne

Nota: Elaboracion propia

Una vez que agregue los campos de la vista de la base de datos; verifique el tipo de dato
de cada uno y ajustelo segun el tipo correspondiente, ver Figura 43; debe seleccionar el
cambio que vaya a modificar el tipo de datos y en la seccion de propiedades, aparecera lo

requerido, las otras opciones pueden dejarlo por defecto.

Figura 43. Modificacion de los tipos de datos de un campo insertado, dentro de un

DataTable

o Propiedades v X
dhistorial idhistorial DataColumn v
idpaciente S g*,
paciente AllowDBNull True
derivacion Autolncrement False
peso AutolncrementSeed 0
talla AutolncrementStep 1
diagnostico Caption idhistorial
descripcion DataType System.String
tareas_asoc DateTimeMode UnspecifiedLocal

Nota: Elaboracion propia
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3.2. Diseno de Informes

Al momento de disefiar un informes, basicamente lo que agregamos es un archivo de
informes .rdlc, utilizado en el control report viewer de visual studio, para nuestro caso
visual basic (Ghanayem, Informes, elementos de informe y definiciones de informe,

2018).

Posteriormente disefiaremos nuestro informe con el uso de informes, ver la Figura 44; sin
embargo, para organizar nuestra informacién agregaremos una carpeta, donde
almacenaremos dichos disefio de informes, recuerde que todos estos aspectos estan siendo

en la capa de presentacion.

Figura 44. Ventana que agrega un nuevo informe a un proyecto dado

2y P—

[T Amihad

Nota: Elaboracion propia

El reporte lo denominaremos, rep_hist_paciente.rdcl, ver la Figura 45, el cual se observa
el espacio que permitira realizar el disefio de nuestro informe, los cuales son usado por el
control ReportViewer (Ghanayem, Informes, elementos de informe y definiciones de
informe (Generador de informes y SSRS), 2018), un informe puede contener los

siguientes elementos:

. Graficos . Mapas . Tablas
. Medidores . Parametros . Matrices
. Imégenes . Rectangulos . Listas

Considere que un informe puede ser reutilizable, es decir agregar un informe dentro de

otro previamente que sea existente.

Figura 45. Cuadro de herramientas y su disefiador de informes en visual basic

S R T R N Al 1cp hist paciente.rdlc [Disefia] £ X

Nuevo - Editar.. X

b [ Campos integrados
B Parimetros
B Imagenes
B Origenes de datos

I Conjuntos de datos Para agregarun elemento al informe: arrastre el elemento desdel cuadro de herramientas hastal rficiededisefioy, a
continuacion, arrastre campos de conjunto de datos al elamento.

Nota: Elaboracion propia

. . . 31
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Un informe puede estar dividido en tres secciones:

* Encabezado

¢ Pie de pagina

* Y la parte central donde se colocan los elementos del informe
Cada uno tendra las caracteristicas de mostrar lo que el programador establezca, para
el informe que se vaya a enviar. En la barra de herramienta podemos encontrar mas
aspectos que permitan mejorar la presentacion de nuestro informe, los iconos
mostrados permiten agregar encabezado, pie de pagina e ir a la configuracion general
de informe, ver Figura 46.

Figura 41. Cuadro de dialogo de propiedades del informe

ymargenes de pagina para el informe.

Nota: Elaboracion propia

El cuadro de dialogo de la Figura 46, también lo podemos configurar con el uso de la

ventana propiedades de visual studio, seleccionando previamente la categoria informe.

Vamos a disefar nuestro informe, siguiendo estos pasos:

1. Una vez agregados el informe, ver Figura 44, agregaremos un encabezado segun
lo expuesto en esta apartado, también lo puede realizar haciendo clic derecho en
el centro del disefo del reporte y escoger la opcion encabezado, ver Figura 47.

Figura 42. Forma de agregar un encabezado, pie de pagina u otro control en el diserio

del reporte

% Cortar
23 Copiar
) Pegar

N
Explor

Propie

Para agregarun elemento al informe: arastre el elemento desde el cuadro deh am\entashaslul

continuacién, arrastre campos de conjunto de datos al elemento. Insertar »

Cuadro de texto

Linea
Tabla
Matriz

Ver 3

Seleccionar todo

B Propiedades del cuerpa...

INEERS:

Rectangulo

Nota: Elaboracion propia

2. Disefie este encabezado, utilizando las herramientas propuesta por el disenador
del informe, el cual se agrega en la barra de herramientas, ademas lo puede hacer
a través del uso de propiedades del elemento agregado; para nuestro ejemplo

agregaremos una imagen y un cuadro de texto, ver Figura 48.

. . . 32
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Figura 43. Diserio del encabezado del reporte del paciente

FisioSpont
"La salud (ftica et & frineen reguitite pana la felicidad..."

Direccion: Cuenca 1825 y Machala

-_ Teléfono: (04) 2555-678

Nota: Elaboracion propia
3. Enlaseccion datos del i informe, agregaremos el conjunto de datos que agregamos
el inicio de este apartado, ver Figura 49.

Figura 44. Opcion de como agregar un conjunto de datos a nuestro informe

B FisioSport - Microsoft Visual Studio
ARCHNO EDITAR VER PROVECTO COMPILAR DEPURAR EQUIPO  SOL  HERRAMIENTAS PRUEEA ARQUITECTURA ANALIZAR VENTANA  AYUDA
‘@-0 B-a B 009 - ponidar- 1l B G ¢ Debug S| AiEE A
: -1 [ -lBtuAFEETE=E] €3 | E=E T 0 L x

e s hist pacienterdic [Diseio] # X

Muevo + Editar... | ‘ B2 b Al s 7 s 9 .10 - 11121318 15 16

I @l Campos integradas

i Parametros

b il Imagenes
B Origenes de datos
[=) Conjuntos de datos

Agregar conjunto de datos...

soep 3p ssusbug

FPisiaSgort
"da daled fitica ed e frimer teguitite fara la felicidad..."
Direccién: Cuenca 1825 y Machala
Teléfone: (04) 2555-678

Nota: Elaboracion propia
4. Se escribe un nombre para el Dataset, y se van escogiendo las opciones inferiores,
agregando el conjunto de datos y en la ultima parte el DataTable creado, si

hubiesen mas Datatable apareceran en dicho listado, ver Figura 50.

Figura 45. Cuadro dialogo de las propiedades de un conjunto de datos en el informe

Frapiededs dl sonjunt de cstes *

Flegin el conjunto de datos

[ e ] [ e

Nota: Elaboracion propia
5. Una vez agregado, aparecera todos los campos creados en DataTable del conjunto
de datos agregado, ver Figura 51.

Figura 46. Campo del conjunto de datos agregados

Datos delinforme = » 10X

Nuevo - Editar.. X

b @l Campos integrados
B Parametros

b @l Imdgenes

b @l Origenes de datos

4 {@] Conjuntos de datos

e —

g® idhistorial

g® idpaciente

E¥ paciente

g8 derivacion
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g8 talla

g8 diagnostico

E¥ descripcion

EW tareas_asoc

Nota: Elaboracion propia
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6. Por ultimo, ir agregando los campos requeridos segiin nuestro disefio del informe,
ver Figura 52, el cual, puede hacer uso del control cuadro de texto como etiqueta
para los campos agregados.

Figura 47. Diserio del informe del caso de estudio propuesto.

FisioSport
"La caled fisica c2 o froimer voguisita pava la fdicidad. .."
Diseccidn: Quenca 1828 y Madula

- Tdéono: (oa4) 2555-678
Cédigo del Paciente i-Emﬂ Céago del Histonal Clinico: «Expr»
Apelidos v Nombres : |«Exprs Este control,
Derivacién: |«Exor es una tabla
Peso. ;-Emr» Taka: |<Exore del informe
Tratamiertos apicados al Pacerte /
dagrostxco Sesinpoon aress asec
[dagrestce] [Cesenpeon) Raress_ssoc]

Nota: Elaboracion propia
7. Agreguemos en la capa de datos, dentro de la clase consultas, una consulta a la
vista del modelo estudiado, ver Figura 53.

Figura 48. Codigo de consulta para el informe realizado

Public Function infPaciente() As Datalable
Try
datosT = New MySqli
tablaDatos = New D 1€
datosT.Fill(tablaDatos)
Return tablaDatos
Catch ex As Exception
Throw ex
Finally
datosT.Dispose()
tablaDatos.Dispose()
cn.conectar.Dispose()
End Try
End Function

ter("select * from historial paciente”, cn.conectar)

Nota: Elaboracion propia
8. Agreguemos una referencia de servicio, ver Figura 54; dentro de la capa de

negocio; para que de esta forma importar la clase

Imports Microsoft.Reporting.WinForms

Figura 49. Agregar referencias de servicio a un proyecto dado

Saalmisistrade du refanzio: CapaDsMigonin ? P
4 Fnuamkbludoy [estno; NET Framework 452 Buscar e 12 Enaamblades (2 2 -
Frameeot rrsifin 2 o Fimariansy
St Aetipen Srared Product Dase
ARG e
nnnn Craaa por:
b Soluside, 3000 Aexipen Sofrmare LLC
Tau Versidn:
BoCon R RO 1a0mn
QLT Wersiin de archhva;
P Eaurrinee I 1AL
nonn
oo
A n.000
oals 4000
g
Tan3000
TN
10
2220
2220
2000
1000
1000
wauy
nann
S
nann
nonn -
| waminer., | | cegtar || Cancear

Nota: Elaboracion propia

9. Ahora, disefiaremos una clase denominada Informes que permitirad cargar cada
informes seglin el requerimiento del usuario, para esto observemos que en la

Figura 55, se tiene el codigo necesario para la automatizacion de los llamados
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Sistemas cliente-servidor con .net

repetitivos que pueda tener un informe.

Figura 50 Clase Informe, que contiene el codigo para llenar un control report viewer

a1 L

Nota: Elaboracion propia
10. Por ultimo, agregaremos un nuevo formulario; ademas se inserta un control report

viewer y se lo deja acoplado al formulario.
3.3.Control report viewer
El report viewer es un control que permite visualizar informes que se ejecutan en el .Net

Framework, ubicado en el conjunto de los controles del cuadro de herramientas, dentro

de la categoria Generacion de Informe

Figura 51. Control Report Viewer

4 Generacion de informes

ReportViewer

Nota: Elaboracion propia

Al momento de insertar al formulario, se lo realiza de igual forma que los otros controles,
es decir se puede ajustar al formulario y redimensionarlo segiin nuestra necesidades.

Dicho control también tiene la posibilidad de exportar:

e Excel, e PDF,y e Word
Asi como también, otras formas de visualizacién, como lo podemos observar en la Figura
57, configuracion de pagina, buisqueda de texto.

Figura 52. Informe ejemplo del caso de estudio tratado

8! Historial médico del paciente - [m] x

1 de 1 D &B - 100% - Buscar

"
FesioSgort
"W ealur fisica es el frimer reguitita para la felicidad..."
Direccion: Cuenca 1825 y Machala

R Teléfono: (04) 78

Codigo del Paciente: P00001 Cadigo del Historial Clinico: HP0001
Apellidos y Nombres : Robles Aschi Emesto Alonso
Derivacion: Torcedura de tobillo

Peso: 171,00 Talla: 164,00

Nota: Elaboracion propia

35



» AITEC Guia de estudio

Continuando con nuestro proyecto, una vez insertado el report viewer, se procede a
invocar al reporte seguin lo establecido en todo el desarrollo del caso de estudio propuesto,
programando en un boton, para que llame al formulario que tiene el report viewer, el cual
al momento de cargarse deberd contener la codificacion expuesta en la Figura 58.

Figura 53. Codigo que permite llenar el control report viewer con el informe requerido

por el caso de estudio

Imports CapaDeNegocio

SPublic Class frmHistorialPaciente
Dim reporte As New Inforr
- Private Sub frmHistorialPaciente_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase.load
reporte.nombre = "infHistorial”

With rvwInforme
.Reset()
.LocalReport.DataSources.Clear()
.LocalReport.ReportPath = reporte.rutaInforme
.LocalReport.DataSources.Add(reporte.Paciente)
.RefreshReport()
End With
End Sub
End Class
|

Nota: Elaboracion propia

Como podemos observar en la Figura 58, se importa la capa de negocio donde tenemos
la clase Informe que procesa la peticion del usuario y retorna un ReportSorce y disefio de

informe para que el report viewer visualice el reporte deseado.

3.4.Empaquetamiento de una aplicacion

Al momento de finalizar una aplicacion, a nivel de escritorio, se requiere crear un
ensamblado para la instalacion en los equipos donde vaya a funcionar dicha aplicacion,
para nuestro estudio, el que va al servidor y los que se instala en nuestros clientes.
Cuando mencionamos, que vamos a —empaquetar una aplicacion—, basicamente no
estamos refiriendo a las forma de como se va a “vender tu aplicacion Plataforma universal
de Windows UWP o distribuirla a otros usuarios” (Schofield, 2019), en esta apartado
vamos a detallar el proceso de creacion de un paquete aplicacion para la instalacion de
nuestro proyecto utilizando InstallShield, siendo esta una herramienta para crear
instaladores o paquetes de software.

3.4.1 Creacion de paquetes de software

Comenzaremos agregando a nuestra solucioén, un nuevo proyecto, nos dirigiremos a la

categoria instalacion e implementacion, vea la Figura 59, donde se observa la opciones

de la categoria escogida, de alli utilizaremos la opcioén de InstallShield; el cual, nos

enviara a un sitio web para su descarga.

. . . 36
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Figura 54. Creacion de un paquete de instalacion con InstallShield

= N Frmeark S - Outans goe Dredesrrivads Fum
4 instaaso
4| Incialfhield Lrvted Cdeon Project Instalacién Tipec: Instafacion ¢ impitmentacaon
4 pumias Crazte s new rataisried Umies kamon
* Vel Rasic Vawlear Instaltshied Lirited Cd ton Intalecién & impementar pajit

Seupl

CUserfierobles All <\ 0ocuments\Visusl Studio AN 2FToerts

Nota: Elaboracion propia
Este sitio de descarga, va a permitir bajar el aplicativo, ver Figura 60, y a su vez serd
instalado a través de wizard. Es importante resaltar que para la descarga del mismo tendra

que llenar un formulario.

Figura 585. Sitio web que reenvia a la descarga de la aplicacion.

FIEXERA SOFTWARE

InstallShield
InstallShield Limited Edition para Visval Studio

Irata1Shichd ® Limited Eflion pura Vauad Sludis e commie:

8 Craar pezgeetes 4 nalyansn Abies pars 3

=g 328 o0 Veual Sl 2

B INDN PARISAAE B ARAE AN UA 201D 2 k2 ¥ LN LTI Y prEpas
 Usarrenuis o preos de nsialacdn ¢ soanes canmanaiindis
* Fima cigralnesse s nsizladones

Irstalsnizid Limoed E300n pare ViEudl Studio resmplacy b fonzioraicdad Eroporannad pov ol insialador d: Wsuzl Stud 0. Imoons sus propecia: de ivplamantasén
ieanl iz an nefalfhia i | mitns [rifines pars armzazar s Eoabsjor,

Cémo obtener InataliShield Limited Edition pars Wiaus| Studia

Pasa 1 Comprusbe Qus 5 632193 £ &7 LN2 canesidn 2 red.
Pasa 21'aya 2l 5o ek de descroy,

Pasn 31 Fagisiness san descager 12 55uzin, & (nmshels 3 QuAr’a £ar2 (v Elzmentar 3 en su sanadar da Texm Fo_ndaton Sereer
Pasa & Tras 12 1iskaadn bended e reinciar Visal S para 3ccece

£c dr proyeci> ce lnstalfihve d Limeied kdrion bayo 2 c2t=narda nstzlzo dn & impleverkaziie.

Nota: Elaboracion propia
Antes iniciar la descarga se lo redireccionara a otro sitio donde le dard a conocer una
contrasefia con validara el software descargado, vea la Figura 61.

Figura 56. Pagina de InstallShield, que envia codigo de convalidacion previo registro

del formulario.

Your Serial Number for InstallShield
Limited Edition for Visual Studio:

22FF2QW-D2D-218725377N

Save or print this page for your records. You will need this serial number and
instructions to activate your copy of InstallShield Limited Edition

Download InstallShield Limited Edition for Microsoft Visual Studio 2010,
2012,2013 and 2015

Download

Nota: Elaboracion propia
Se recomienda cerrar visual studio, aperture nuevamente y realice los pasos establecidos

en la Figura 59, al momento de realizarlo le solicitara el codigo indicado al momento de

la descarga, vea la Figura 62.
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Figura 57.Solicitud de activacion de InstallShield

Pagina principal £ X |

COMENZAR  VIiDEOS PASO A PASO (TRANSMISIGN PORSECUENCIAS)  ULTIMAS NOTICIAS

Ultimate 2012
InstallShield Wizard

InstallShield Product Activation

Product activation is required to ensure you have a genuine copy of InstallShield®
2015 Limited Edition and are entitled to free updates.

Activation is accomplished by sending the license information through the Internet. No

personal information is collected or transmitted. Click Privacy Palicy to read more about
this.

Enter Your Serial Number:

135A8QW-D2D-211914DB2N

Where is my serial number?

Resultados sz v B X

Mostrar resultados desde:

Nota: Elaboracion propia

Cuando ingrese la clave, usted podra ver un espacio para trabajar para el inicio de su
empaquetamiento de la aplicacion.

3.4.2 Proceso de construccion del empaquetado

Al momento de que iniciamos nuestro proyecto de empaquetamiento la pantalla que

apares es un asistente para la creacion del mismo, donde se dividira en 6 secciones:

¢ Informacion de la aplicacion ¢ C(Creacion de accesos rapidos
* Requerimiento de la instalacion ® Registro de activacion
¢ Archivos que componen la aplice ¢ Licenciay didlogos del empaquetado

3.4.3 Informacion de la aplicacion

Este es el primer espacio del asistente de la aplicacion, en esta apartado daremos a conocer

informacion acerca de nuestra aplicacion, especificaciones de indole informativo del

programa, vea la Figura 63.

Speafy your spobaaton nme:
Nassper:

i abon s

e Pl et
[ Gerera Irvermati -

& Upcae Motibaatons

ﬁ{l Se et the 220 Lo 36 w th peur acgbcaton i Acd o Restonss Prograns.
[P o oV ot st anusee Inaepencantios oo de buckppaan s

Nota: Elaboracion propia

En el panel izquierdo podremos detallara mas especificaciones del software, tales como:
serializaciones de modificaciones y/o actualizaciones, especificaciones de derechos de
autor, entre otras. Ademas encontramos en el panel izquierdo, temas de ayuda en relacion

a la seccion que se encuentre.
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3.4.2.1. Requerimientos de instalacion

En esta seccion, se estableceran los requerimiento no funcionales del software, es decir
todos aquellos elementos que permitan la ejecucion de nuestro programa; framewrok,

base de datos, Plugins, Api, etc. Vea la Figura 64.

Figura 59. Seccion de los requerimientos previos para nuestra solucion

Broject AszEtant (SetupFsnspor) 4

tallation Requirements
m’E Sy he alwye e operaley
W g ey by yos entditan.

Jaes your apokoadan requre any spedc operatng systens?

O %
W donzoves tarawr 401222 W wurdzam oreer AKEST M wrnlzom S SO
R wnzomer 01w laber F andzae 7 M wndsor =2
tors: Uptin b Wincoms Server 002 b ‘Windzws Serer 003
B e 5 B it vola

) Comate wquston efovare rond bon.

e pour epclaon e iy sflow = 1o be sniabod o e e
Orves (U

fezuied So'thare Ml tioe Mesiszge &
71 hsvhe Resder 12.0

) azcbrRasde 9

O Hauall ST Aainwah 55

T Memmft 0T rammmer 2.

I Maasoft NI FraTemar: <.,

O Wrosoft ST Framewsrh 4.

1 vemmft =1 sramemnzi 4.

7] primmatCapkeer 10,0

o 110 x

Instalation

Infarmatzn Regquircments

Nota: Elaboracion propia
Ademas, tiene la opcion de crear nuestras propias condiciones de requerimiento, es decir
algun otro programa especifico que necesite de instalacion.

3.4.2.2. Archivos que componen la aplicacion

Aqui se deben establecer todos los archivos que permitan la ejecucion de nuestra
aplicacion, para los cual en primera instancia debe haber sido generado el aplicativo antes
de iniciar el proceso de instalacion, con la barra de menu Compilar y genere la aplicacion,
ocurriendo dos aspectos en la compilacion del proyecto, uno de ellos es la verificacion
de existencia de algun error, y otro es crear el ejecutable bajo la compilacion realizada,

vea la Figura 65.

Figura 60. Opcion de compilacion y generacion del programa de nuestro caso de estudio

B¢ FisioSport - Microsoft Visual Studio
ARCHVO EDITAR VER PROYECTO | COMPILAR | DEPURAR EQUIPO  SOL HERRAMIENTAS PRUEBA ARQUITECTURA ANALIZAR VENTANA  AYUDA

e-0 | B-a W 0| H Compilarsoludsn Ctrl+Maytis.+B
Recompilar solucian
£ Cusdro de herramientas =~ & X By .
Limpiar solucién
& Busqueda en el Cuadro de her P~ L
o PCenerdl eciiatandbretecodine sulssniong CLitei) Jes to the installation, The directories in the destination fres repre
> o+ . mer's machine.
o k3 Generar CapaDePresentacion
a No hay controles utilizables en Volver a generar CapaDePresentacion

sl giupes Anisstie Un dlemento Limpiar CapaDePresentacion e
a estetexto y agréguelo al
cusdro de herramientas. € Publicar CapaDePresentacion
Ejecutar andlisis de cédigo en CapaDePresentacion Name Size | LinkTo
Administrador de configuracién... [%) capapepatos.di 255K C:Wserslg
[\ Capanenatos.odh 41568 Colkereel

Nota: Elaboracion propia
Como se puede notar que el proyecto que se genera es el de la capa de presentacion,
debido a que alli estan los formularios o ventanas del proyecto; ademas agregar la carpeta

que tiene los archivos del informe para que de ésta forma cuando la aplicacion busque
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para para su respectiva impresion se puedan cargar sin ningin inconveniente. Vea la

Figura 66.
Figura 61. Seccion que se agregan los archivos de la aplicacion compilada, el codigo

objeto y ejecutable de la aplicacion.

Project Assistant (SetupFisioSport) & X

Application Files
Add your applcation fles to the
instalaton.

Use this page to add your applcation files to the instalation. The drectories in the destination tree represent how your 2|
look when it is instalied on to your customer’s machine.

I 1 Al Appicaton Data v
(MoreOptions
7@ E:WD' 1 ) B capapeoatos.di 25,5K8 C:\sersieroble...
|Other Places. o= Procramficsrolder INSTALL] ] CapaDeDatos.pdb 41,5KB  C:\Users\eroble...
T ) CapaDeDatos.xml 729bytes C:\Usersleroble...
0 (%) capabeNegocio.di 26,568 C:\sers\eroble..
2] Feature Fles (D capabetvegodo.od> 49,5k C:\sersieroble...
[_) capabenegocio. el 737bytes  C:\Users\eroble....
s ) OJcapaDepresentacon.exe 199KB C:\Usersleroble...
[ capabepresentacon.e... 168bytes  C:\Users\ercble...
A dd files to 2 foxed folder [Jcapabepresentacon.pdb 89,5K8 C:\sersleroble..
@ an:hdd e Clcapapepresentacon.v... 2,468 C:\sers\eroble...
T e CapaDePresentacon.v... 163bytes C:\Usersleroble...
o me? | CapaDePresentacon.v... A0bytes C:\Users\ercble...
« » |4 »
‘ [amn ] [[rare | [astron
4

Nota: Elaboracion propia
Usted podréa seleccionar los archivos bajos dos contextos:
¢ Archivos de proyectos de salida.- Esta opcion te envia todos los archivos de salida
que tiene la aplicacion.
¢ Archivos.- Esta opcidon permite agregar archivos externos a la aplicacion, en
nuestro caso los de tipo rdcdl, es decir los archivos de informes.
e C(Carpetas.- Ademas de agregar carpeta de forma completa

3.4.2.3. Creacion de accesos rdpidos
En esta seccion se estableceran los accesos rapidos de la aplicacion y en que &mbitos del

sistema operativo se van a crear, ya sea desde el ment de Windows, escritorio o segun lo
que se especifique como ubicacidn, vea la Figura 67.

Figura 62. Creacion de accesos rapidos de una aplicacion

Project Assistant (SetupFsioSport) & X =

Apphcation Shortcuts

2] Deiyas picoton shortas

Applicaton shortouts ensble end users to launch your application from the Windows Start menu.

By default, shorficuts to the abie fies you have nduded in your installation. You can delete
shortouts s well &s create shortouts for other files in your

Hore Options

[ A Create shortout in Start Meru
) Create an unnstalabon shartast. Oltaunch CanabePresentacen vehost.exe A create shortut on Deskiop
7] Uee aiternate chortat ion:

Other P

s

esentacon bin'Pebug ycono ko
(g Shortouts
() Fie Extersiors

[JAssodate a fie extenmon with the shortouf's target:
wwua fle extersion?

1) How do | aeate shortouts to fles not
in my instaliaton?

Nota: Elaboracion propia
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Como lo puede notar en la Figura 67, se puede en ese momento establecer un icono a la
aplicacion, InstallShield, acoge el ejecutable se la seccidon anterior. Asi como también,
crear un acceso a un desinstalador.

3.4.2.4. Registro de la aplicacion

Al momento que llegamos a esta seccion, podemos establecer informacion incluida en el
registro de una computadora los cuales incluye los perfiles de usuario, el hardware y el
software instalados en la computadora y la configuracion de la propiedad, “El Registro
hospeda informacion del sistema operativo, asi como de las aplicaciones hospedadas en
el equipo” (Dollard, 2015), la finalidad de un registro es que no se realicen aspectos

inadecuados con el software y mantener un nivel de seguridad, para mayor informacion

puede acceder aqui https://docs.microsoft.com/es-es/dotnet/visual-basic/developing-

apps/programming/computer-resources/reading-from-and-writing-to-the-registry

3.4.2.5. Licencia y didlogos del empaquetado

Para finalizar nuestro empaquetado, se utiliza esta seccion para los cuadros dialogo,
licencia u otros aspectos finales al momento de que se inicializa la aplicacion; inclusive
algunos autores en este espacio establecen splash de su autoria, logos de la empresa, texto

de licencia, entre otros a través del panel izquierdo de la ventana, ver la Figura 68.

Figura 63. Seccion de cuadros dialogos finales de la aplicacion

Project Assistant (SetupFisioSport) + X g

The Installation [nterview i the colecton of dalogs that your users vl see at run time when
they run your nstallation. By answering these simple questions you can configure the more
commen ekements of the Instalation Interview.

Do you want to display a License Agreement Dialog?

@res Ono

4 Use custom images on diskogs. Specfy the path to your End User License Agreement fle:

[ C:\sers'e: L AITEC \Documents\Visual Studo 20 12Projects\RgosportiReaursosice| | Browse... |

Olber Places

Do you want to prompt users o enter their Company Name and User Name?

QOvres @ne

Do you want your users to be able to modify the Installaton location of your application?
®ves OMNo

B you want to give users the option to lsunch your applcation when the installation completes?
No

o7 Dalogs

@) Shoud 1 et users modify the
nstalation location?
@) What 5 2 lcense agreement dialog?
@) What 5 2 “selectively nstallable"
|~ nstalaten?

e main executable to launch:

Nota: Elaboracion propia
Como puede notar en la Figura anterior, podemos dirigirnos a la pocion de dialogos y de
esta manera quitar o agregar los cuadros de didlogos para el setup segun nuestro criterio,

ver Figura 69.
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Figura 64. Opciones de dialogo de un empaquetado
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dieplayed when the retalation i nlerrupled, Therefore, you shoud prenide a
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then you change e vabus of t1s Gobal Dake imags settng, the vebse 1 the
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Nota: Elaboracion propia

Como puede observar en la Figura anterior, usted puede agregar o quitar didlogos en el
setup de la aplicacion y en el lado derecho modificar sus propiedades segiin requerimiento
del usuario, ejemplo: cambio logo, splash, licencia, escritos en los didlogos, etc.

Para finalizar nuestro proyecto de empaquetamiento, solo tendremos que generar el

mismo y de ésta forma realizar la compilacion y creacion del empaquetado, ver Figura

70.
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Nota: Elaboracion propia

Después de generar, se compilara el proyecto y creara el setup con alas especificaciones
realizadas en todo el proyecto. El setup lo podra encontrar dentro de la soluciéon con un
nombre de directorio igual al del proyecto, vea la Figura 71.

Figura 66. Directorio de los proyectos de nuestra solucion

CapaDeDatos
CapaDeMegocio
CapaDePresentacion
Recursos
SetupFisioSportl

fa FisioSport

531 FisioSport.vii

Nota: Elaboracion propia
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Dentro de la carpeta mostrada en la Figura podra encontrar el setup de su aplicacion en
\SetupFisioSportl\SetupFisioSport\Express\DVD-5\DiskImages\DISK1 'y alli se
encontrara lo requerido, ver Figura 72.

Figura 67. Contenido del aplicativo del empaquetado de la aplicacion,

ProgramFilesFolder 13/053/201% 17:45 Carpeta de archivos
:_| w0403 01/10/2014 10:41 Opciones de confi.., 25 KB
ﬁi}' FisioSport 13/05/2019 1745 Paquete de Windo... 1.041 KB
B setup 13/05/2019 17:45 Aplicacion 1.263 KB
:__] Setup 13/05/2019 17:45 Opciones de confi.. & KB

Nota: Elaboracion propia

ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR EN LA UNIDAD 3

1. Con el enlace:
Saisang , C., & Dollard, K. (Julio de 2015). Leer y escribir en el Registro en
Visual Basic. Obtenido de Microsoft Docs:

https://docs.microsoft.com/es-es/dotnet/visual-basic/developing-

apps/programming/computer-resources/reading-from-and-writing-to-
the-registry
Conteste:
Especifique de forma puntual, ;Cuales son las funciones que tienen
los pardmetros dentro de un informe?
Al momento de crear parametros, ;De qué tipo podemos encontrar?
(Cuadles son las opciones que deberia considerar para la seleccion de
un parametro?
(Qué tipo de aspectos podemos encontrar al momento de que un
informes es publicado?
2. Disefie un reporte del caso de estudio planteado, que permita determinar el nimero
de veces que ha asistido a una consulta médica dentro de un mes.
3. Disefie un reporte del caso de estudio planteado, mostrar la informacion anterior
a través de un grafico de barras.
4. Disefie un reporte del caso de estudio planteado, que subcategorice el tipo de

medicamento aplicado segun las visitas realizadas.
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